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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ   

ООД.05 ИНФОРМАТИКА 
 

1.1. Место дисциплины в структуре программы подготовки специали-

стов среднего звена:  

общеобразовательная учебная дисциплина ООД.05 Информатика является обя-

зательной (дополнительной) частью общеобразовательного цикла программы 

подготовки специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС СПО по спе-

циальности38.02.01 Экономика и бухгалтерский учет (по отраслям). 

 

1.2. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины:    

 

1.2.1. Цели общеобразовательной учебной дисциплины 

Содержание программы общеобразовательной учебной дисциплины ООД.05 Ин-

форматика направлено на достижение следующих целей:  

- освоение системы базовых знаний, отражающих вклад информатики в фор-

мирование современной научной картины мира, роль информационных 

процессов в современном обществе, биологических и технических систе-

мах; 

- овладение умениями применять, анализировать, преобразовывать информа-

ционные модели реальных объектов и процессов, используя при этом циф-

ровые технологии, в том числе при изучении других дисциплин; 

- развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих спо-

собностей путем освоения и использования методов информатики и цифро-

вых технологий при изучении различных учебных предметов; 

- воспитание ответственного отношения к соблюдению этических и правовых 

норм информационной деятельности; 

- приобретение опыта использования цифровых технологий в индивидуаль-

ной и коллективной учебной и познавательной, в том числе проектной дея-

тельности. 

 

1.2.2. Планируемые результаты освоения общеобразовательной 

учебной дисциплины в соответствии с ФГОС СПО и на основе ФГОС СОО 

Особое значение дисциплина имеет при формировании и развитии общих и про-

фессиональных компетенций (ОК и ПК1) в соответствии с ФГОС СПО по специ-

альности 38.02.01 Экономика и бухгалтерский учет (по отраслям) 

 

 

 

 

 

 

1 Перечень компетенций указать из ФГОС СПО по специальности и на основе примерной рабочей программы  

дисциплины. Дополнительные компетенции, знания и умения, реализуемые  за счет часов вариативной части вы-

деляются курсивом. 
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Код и наименова-

ние формируемых 

компетенций (ОК, 

ПК) 

Планируемые результаты освоения дисциплины 

общие дисциплинарные2 

ОК 01. Выбирать 

способы решения 

задач профессио-

нальной деятель-

ности примени-

тельно к различ-

ным контекстам 

В части трудового воспитания: 

- готовность к труду, осознание цен-

ности мастерства, трудолюбие; 

- готовность к активной деятельно-

сти технологической и социальной 

направленности, способность иниции-

ровать, планировать и самостоятельно 

выполнять такую деятельность; 

- интерес к различным сферам профес-

сиональной деятельности. 

Овладение универсальными учебными 

познавательными действиями:  

а) базовые логические действия: 

- самостоятельно формулировать 

и актуализировать проблему, рассмат-

ривать ее всесторонне; 

- устанавливать существенный при-

знак или основания для сравнения, 

классификации и обобщения; 

- определять цели деятельности, за-

давать параметры и критерии их до-

стижения; 

- выявлять закономерности и проти-

воречия в рассматриваемых явлениях; 

- вносить коррективы в деятельность, 

оценивать соответствие результатов 

целям, оценивать риски последствий 

деятельности; 

- развивать креативное мышление при 

решении жизненных проблем 

б) базовые исследовательские дей-

ствия: 

- владеть навыками учебно-

исследовательской и проектной дея-

тельности, навыками разрешения про-

блем; 

- выявлять причинно-следственные 

связи и актуализировать задачу, вы-

двигать гипотезу ее решения, находить 

аргументы для доказательства своих 

утверждений, задавать параметры и 

критерии решения; 

- анализировать полученные в ходе 

решения задачи результаты, критиче-

ски оценивать их достоверность, про-

гнозировать изменение в новых усло-

- понимать угрозу информаци-

онной безопасности, использо-

вать методы и средства противо-

действия этим угрозам, соблю-

дение мер безопасности, предот-

вращающих незаконное распро-

странение персональных дан-

ных; соблюдение требований 

техники безопасности и гигиены 

при работе с компьютерами и 

другими компонентами цифро-

вого окружения; понимание пра-

вовых основ использования ком-

пьютерных программ, баз дан-

ных и работы в сети Интернет; 

- уметь организовывать личное 

информационное пространство с 

использованием различных 

средств цифровых технологий; 

понимание возможностей циф-

ровых сервисов государственных 

услуг, цифровых образователь-

ных сервисов; понимание воз-

можностей и ограничений тех-

нологий искусственного интел-

лекта в различных областях; 

наличие представлений об ис-

пользовании информационных 

технологий в различных профес-

сиональных сферах 

- уметь реализовать этапы реше-

ния задач на компьютере; уме-

ние реализовывать на выбран-

ном для изучения языке 

программирования высокого 

уровня (Паскаль, Python, Java, 

C++, С#) типовые алгоритмы об-

работки чисел, числовых после-

довательностей и массивов: 

представление числа в виде 

набора простых сомножителей; 

нахождение максимальной (ми-

нимальной) цифры натурального 

числа, записанного в системе 

счисления с основанием, не пре-

вышающим 10; вычисление 

 

2 Дисциплинарные результаты указываются в соответствии с их полным перечнем во ФГОС СОО от 17.05.2012 (в 

ред. от 12.08.2022) 
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виях; 

- уметь переносить знания в познава-

тельную и практическую области жиз-

недеятельности; 

- уметь интегрировать знания из раз-

ных предметных областей; 

- выдвигать новые идеи, предлагать 

оригинальные подходы и решения; 

способность их использования в позна-

вательной и социальной практике 

обобщенных характеристик эле-

ментов массива или числовой 

последовательности (суммы, 

произведения среднего арифме-

тического, минимального и мак-

симального элементов, количе-

ства элементов, удовлетворяю-

щих заданному условию); сорти-

ровку элементов массива; 

ОК 02. 

Использовать со-

временные сред-

ства поиска, ана-

лиза и интерпре-

тации информации 

и информацион-

ные технологии 

для выполнения 

задач профессио-

нальной деятель-

ности 

 

В области ценности научного позна-

ния: 

- сформированность мировоз-

зрения, соответствующего современ-

номууровню развития науки и обще-

ственной практики, основанного на 

диалоге культур, способствующего 

осознанию своего места в поликуль-

турном мире; 

- совершенствование языковой и чи-

тательской культуры как средства вза-

имодействия между людьми и позна-

ния мира; 

- осознание ценности научной дея-

тельности, готовность осуществлять 

проектную и исследовательскую дея-

тельность индивидуально и в группе; 

Овладение универсальными учебными 

познавательными действиями:  

в) работа с информацией: 

- владеть навыками получения ин-

формации из источников разных типов, 

самостоятельно осуществлять поиск, 

анализ, систематизацию и интерпрета-

цию информации различных видов и 

форм представления; 

- создавать тексты в различных форма-

тах с учетом назначения информации и 

целевой аудитории, выбирая опти-

мальную форму представления и визу-

ализации; 

- оценивать достоверность, леги-

тимность информации, ее соответствие 

правовым и морально-этическим нор-

мам; 

- использовать средства информаци-

онных икоммуникационных техноло-

гий в решении когнитив-

ных,коммуникативныхиорганизационн

ых задач с соблюдением требований 

эргономики, техники безопасности, ги-

гиены, ресурсосбережения, правовых и 

- владеть представлениями о ро-

ли информации и связанных с 

ней процессов в природе, техни-

ке и обществе; понятиями «ин-

формация», «информационный 

процесс», «система», «компо-

ненты системы» «системный 

эффект», «информационная си-

стема», «система управления»; 

владеть методами поиска ин-

формации в сети Интернет; 

уметь критически оценивать ин-

формацию, полученную из сети 

Интернет; характеризовать 

большие данные, приводить 

примеры источников их получе-

ния и направления использова-

ния; 

- понимать основные принципы 

устройства и функционирования 

современных стационарных и 

мобильных компьютеров; тен-

денций развития компьютерных 

технологий; владеть навыками 

работы с операционными систе-

мами и основными видами про-

граммного обеспечения для ре-

шения учебных задач по вы-

бранной специализации; 

- иметь представления о компь-

ютерных сетях и их роли в со-

временном мире; об общих 

принципах разработки и функ-

ционирования интернет-

приложений; 

- понимать основные принципы 

дискретизации различных видов 

информации; уметь определять 

информационный объем тексто-

вых, графических и звуковых 

данных при заданных парамет-

рах дискретизации; 
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этических норм, норм информацион-

ной безопасности; 

- владеть навыками распознавания и 

защиты информации, информационной 

безопасности личности 

- уметь строить неравномерные 

коды, допускающие однозначное 

декодирование сообщений (пре-

фиксные коды); использовать 

простейшие коды, которые поз-

воляют обнаруживать и исправ-

лять ошибки при передаче дан-

ных; 

- владеть теоретическим аппара-

том, позволяющим осуществлять 

представление заданного нату-

рального числа в различных си-

стемах счисления; выполнять 

преобразования логических вы-

ражений, используя законы ал-

гебры логики; определять крат-

чайший путь во взвешенном 

графе и количество путей между 

вершинами ориентированного 

ациклического графа; 

- уметь читать и понимать про-

граммы, реализующие неслож-

ные алгоритмы обработки чис-

ловых и текстовых данных (в 

том числе массивов и символь-

ных строк) на выбранном для 

изучения универсальном языке 

программирования высокого 

уровня (Паскаль, Python, Java, 

C++, С#); анализировать алго-

ритмы с использованием таблиц 

трассировки; определять без ис-

пользования компьютера резуль-

таты выполнения несложных 

программ, включающих циклы, 

ветвления и подпрограммы, при 

заданных исходных данных; мо-

дифицировать готовые програм-

мы для решения новых задач, 

использовать их в своих про-

граммах в качестве подпрограмм 

(процедур, функций); 

- уметь создавать структуриро-

ванные текстовые документы и 

демонстрационные материалы с 

использованием возможностей 

современных программных 

средств и облачных сервисов; 

умение использовать табличные 

(реляционные) базы данных, в 

частности, составлять запросы в 

базах данных (в том числе вы-
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числяемые запросы), выполнять 

сортировку и поиск записей в 

базе данных; наполнять разрабо-

танную базу данных; умение ис-

пользовать электронные таблицы 

для анализа, представления и 

обработки данных (включая вы-

числение суммы, среднего 

арифметического, наибольшего 

и наименьшего значений, реше-

ние уравнений); 

- уметь использовать компью-

терно-математические модели 

для анализа объектов и процес-

сов: формулировать цель моде-

лирования, выполнять анализ 

результатов, полученных в ходе 

моделирования; оценивать адек-

ватность модели моделируемому 

объекту или процессу; представ-

лять результаты моделирования 

в наглядном виде; 

- уметь классифицировать ос-

новные задачи анализа данных 

(прогнозирование, классифика-

ция, кластеризация, анализ от-

клонений); понимать последова-

тельность решения задач анализа 

данных: сбор первичных дан-

ных, очистка и оценка качества 

данных, выбор и/или построение 

модели, преобразование данных, 

визуализация данных, интерпре-

тация результатов; 

- иметь представления о базо-

вых принципах организации и 

функционирования компьютер-

ных сетей; 

- уметь определять среднюю 

скорость передачи данных, оце-

нивать изменение времени пере-

дачи при изменении информаци-

онного объема данных и харак-

теристик канала связи; 

- уметь строить код, обеспечи-

вающий наименьшую возмож-

ную среднюю длину сообщения 

при известной частоте символов; 

пояснять принципы работы про-

стых алгоритмов сжатия данных; 

- уметь использовать при реше-

нии задач свойства позиционной 
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записи чисел, алгоритмы постро-

ения записи числа в позицион-

ной системе счисления с задан-

ным основанием и построения 

числа по строке, содержащей за-

пись этого числа в позиционной 

системе счисления с заданным 

основанием; уметь выполнять 

арифметические операции в по-

зиционных системах счисления; 

умение строить логическое вы-

ражение в дизъюнктивной и 

конъюнктивной нормальных 

формах по заданной таблице ис-

тинности; исследовать область 

истинности высказывания, со-

держащего переменные; решать 

несложные логические уравне-

ния; уметь решать алгоритмиче-

ские задачи, связанные с анали-

зом графов (задачи построения 

оптимального пути между вер-

шинами графа, определения ко-

личества различных путей меж-

ду вершинами ориентированного 

ациклического графа); уметь ис-

пользовать деревья при анализе 

и построении кодов и для пред-

ставления арифметических вы-

ражений, при решении задач по-

иска и сортировки; уметь стро-

ить дерево игры по заданному 

алгоритму; разрабатывать и 

обосновывать выигрышную 

стратегию игры; 

- понимать базовые алгоритмы 

обработки числовой и текстовой 

информации (запись чисел в по-

зиционной системе счисления, 

делимость целых чисел; нахож-

дение всех простых чисел в за-

данном диапазоне; обработка 

многоразрядных целых чисел; 

анализ символьных строк и дру-

гих), алгоритмов поиска и сор-

тировки; умение определять 

сложность изучаемых в курсе 

базовых алгоритмов (суммиро-

вание элементов массива, сорти-

ровка массива, переборные алго-

ритмы, двоичный поиск) и при-

водить примеры нескольких ал-
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горитмов разной сложности для 

решения одной задачи; 

- владеть универсальным языком 

программирования высокого 

уровня (Паскаль, Python, Java, 

C++, С#), представлениями о ба-

зовых типах данных и структу-

рах данных; умение использо-

вать основные управляющие 

конструкции; уметь осуществ-

лять анализ предложенной про-

граммы: определять результаты 

работы программы при заданных 

исходных данных; определять, 

при каких исходных данных 

возможно получение указанных 

результатов; 

выявлять данные, которые могут 

привести к ошибке в работе про-

граммы; формулировать пред-

ложения по улучшению про-

граммного кода; 

- уметь разрабатывать и реализо-

вывать в виде программ базовые 

алгоритмы; использовать в про-

граммах данные различных ти-

пов с учетом ограничений на 

диапазон их возможных значе-

ний, применять при решении за-

дач структуры данных (списки, 

словари, стеки, очереди, дере-

вья); применять стандартные и 

собственные подпрограммы для 

обработки числовых данных и 

символьных строк; использовать 

при разработке программ биб-

лиотеки подпрограмм; знать 

функциональные возможности 

инструментальных средств сре-

ды разработки; умение исполь-

зовать средства отладки про-

грамм в среде программирова-

ния; умение документировать 

программы; 

- уметь создавать веб-страницы; 

умение использовать электрон-

ные таблицы для анализа, пред-

ставления и обработки данных 

(включая выбор оптимального 

решения, подбор линии тренда, 

решение задач прогнозирова-

ния); владеть основными сведе-
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ниями о базах данных, их струк-

туре, средствах создания и рабо-

ты с ними; использовать таблич-

ные (реляционные) базы данных 

и справочные системы 

ПК 1.4. Формиро-

вать бухгалтерские 

проводки по учету 

активов организа-

ции на основе ра-

бочего плана сче-

тов бухгалтерско-

го учета 

- владеть навыками получения инфор-

мации из источников разных типов, 

самостоятельно осуществлять поиск, 

анализ, систематизацию и интерпрета-

цию информации различных видов и 

форм представления; 

- создавать тексты в различных форма-

тах с учетом назначения информации и 

целевой аудитории, выбирая опти-

мальную форму представления и визу-

ализации; 

- оценивать достоверность, легитим-

ность информации, ее соответствие 

правовым и морально-этическим нор-

мам; 

- использовать средства информацион-

ных и коммуникационных технологий 

в решении когнитивных, коммуника-

тивных и организационных задач с со-

блюдением требований эргономики, 

техники безопасности, гигиены, ресур-

сосбережения, правовых и этических 

норм, норм информационной безопас-

ности; 

- владеть навыками распознавания и 

защиты информации, информационной 

безопасности личности 

- определять задачи для поиска 

информации; определять необ-

ходимые источники информации 

в том числе в локальной и гло-

бальной сети; планировать про-

цесс поиска;  

- структурировать и оформлять 

получаемую информацию; 

оформлять результаты поиска; 

- выбирать и использовать опти-

мальные средства информаци-

онных технологий для решения 

профессиональных задач: 

оформления документов, прове-

дения расчетов в электронных 

таблицах, обработка и анализ 

большого объема данных, фор-

мирование и настройка презен-

тации; 

-использовать ресурсы и воз-

можности поисковой информа-

ционно правовой системы для 

подбора актуальной нормативно-

правовой информации; 

-оформлять и применять 

найденную информацию для оп-

тимизации и контроля профес-

сиональной деятельности; 

- использовать специальное при-

кладное программное обеспече-

ние. 
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1.3 Практическая подготовка при реализации учебных дисциплин 

 

Практическая подготовка - форма организации образовательной деятельно-

сти при освоении образовательной программы в условиях выполнения обучаю-

щимися определенных видов работ, связанных с будущей профессиональной дея-

тельностью и направленных на формирование, закрепление, развитие практиче-

ских навыков и компетенций по профилю соответствующей образовательной про-

граммы 

 

№ 

п/п 
Раздел 

№, название те-

мы 

Вид учебного за-

нятия/ учебной 

деятельности 

название 

Объем часов по учебной 

дисциплине 

по разделу/ 

теме 

в том числе 

на практи-

ческую 

подготовку 

по указан-

ному заня-

тию 

1 Раздел 

1.Информация 

и информаци-

онная деятель-

ность человека 

Тема 1.1. Инфор-

мация и информа-

ционные процессы 

 22/2  

2  Тема 1.2. Подходы 

к измерению ин-

формации 

Практическое за-

нятие 1. Дискрет-

ное представле-

ние информации 

22/4  

3   Практическое за-

нятие 2. Опреде-

ление объемов 

различных носи-

телей информа-

ции 

  

4  Тема 1.3. Компью-

тер и цифровое 

представление ин-

формации. 

Устройство ком-

пьютера 

 22/2  

5  Тема 1.4. Кодиро-

вание информа-

ции. Системы 

счисления 

Практическое за-

нятие 3. Перевод 

чисел в различные 

системы счисле-

ния. 

22/4  

6   Практическое за-

нятие 4. Кодиро-

вание информа-

ции. 

  

7  Тема 1.5. Элемен-

ты комбинаторики, 

Практическое за-

нятие 5. Построе-

22/2  
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теории множеств и 

математической 

логики 

ние таблиц ис-

тинности 

8  Тема 1.6. Компью-

терные сети: ло-

кальные сети, сеть 

Интернет 

 22/2  

9  Тема 1.7. Службы 

Интернета 

Практическое за-

нятие 6. Знаком-

ство с цифровыми 

сервисами госу-

дарственных 

услуг 

22/2  

10  Тема 1.8. Сетевое 

хранение данных и 

цифрового контен-

та 

Практическое за-

нятие 7. Органи-

зация личного 

информационного 

пространства 

22/2  

11  Тема 

1.9.Информационн

аябезопасность 

 22/2  

12 Раздел 2. Ис-

пользование 

программных 

систем и сер-

висов 

Тема 2.1. Обработ-

ка информации в 

текстовых процес-

сорах 

Практическое за-

нятие 8. Создание 

текстовых доку-

ментов 

22/4  

13   Практическое за-

нятие 9. Редакти-

рование и форма-

тирование тексто-

вых документов 

  

14  Тема 2.2. Техноло-

гии создания 

структурирован-

ных текстовых до-

кументов 

Практическое за-

нятие 10. Созда-

ние многостра-

ничных докумен-

тов, автособирае-

мое оглавление 

22/4  

15   Практическое за-

нятие 11. Органи-

зация совместной 

работы над доку-

ментом 

  

16  Тема 2.3. Компью-

терная графика и 

мультимедиа 

Практическое за-

нятие 12. Знаком-

ство с графиче-

скими редактора-

ми 

22/4  

17   Практическое за-

нятие 13. Редак-

тирование аудио и 

видео файлов 

  

18  Тема 2.4. Техноло- Практическое за- 22/4  
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гии обработки 

графических объ-

ектов 

нятие 14. Преоб-

разование графи-

ческих объектов в 

текст 

19   Практическое за-

нятие 15. Постро-

ение интеллект-

карт 

  

20  Тема 2.5. Пред-

ставление профес-

сиональной ин-

формации в виде 

презентаций 

Практическое за-

нятие 16. Созда-

ние компьютер-

ной презентации 

22/2  

21  Тема 2.6. Интерак-

тивные и мульти-

медийные объекты 

на слайде 

Практическое за-

нятие 17. Созда-

ние интерактив-

ных объектов в 

презентации 

22/2  

22  Тема 2.7. Гипер-

текстовое пред-

ставление инфор-

мации 

Практическое за-

нятие 18. Созда-

ние простой 

HTML страницы в 

блокноте 

  

23 Раздел 3. Ин-

формационное 

моделирование 

Тема 3.1.Модели и 

моделирование. 

Этапы моделиро-

вания 

 28/2  

24  Тема 3.2. Списки, 

графы, деревья 

 28/2  

25  Тема 3.3. Матема-

тические модели в 

профессиональной 

области 

 28/2  

26  Тема 3.4. Понятие 

алгоритма и ос-

новные алгорит-

мические структу-

ры 

Практическое за-

нятие 19. Постро-

ение алгоритмов. 

Способы записи 

28/4  

27   Практическое за-

нятие 20. Изуче-

ние основных ал-

горитмических 

конструкций и их 

описание сред-

ствами языка про-

граммирования 

  

28  Тема 3.5. Анализ 

алгоритмов в про-

фессиональной 

области 

Практическое за-

нятие 21. Анализ 

типовых алгорит-

мов обработки 

чисел 

28/4  

29  Тема 3.6. Базы Практическое за- 28/6  
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данных как модель 

предметной обла-

сти 

нятие 22. Постро-

ение реляционной 

модели данных в 

программной сре-

де СУБД 

30  Тема 3.7. Техноло-

гии обработки ин-

формации в элек-

тронных таблицах 

Практическое за-

нятие 23. Изуче-

ние приемов сор-

тировки, филь-

трации, условного 

форматирования 

данных 

28/2  

31  Тема 3.8. Формулы 

и функции в элек-

тронных таблицах 

Практическое за-

нятие 24. Изуче-

ние встроенных 

функций 

28/2  

32  Тема 3.9. Визуали-

зация данных в 

электронных таб-

лицах 

Практическое за-

нятие 25. Пред-

ставление полу-

ченных данных в 

графическом ви-

де. 

28/2  

33  Тема 3.10. Моде-

лирование в элек-

тронных таблицах 

(на примерах задач 

из профессиональ-

ной области) 

Практическое за-

нятие 26. Постро-

ение информаци-

онной модели и 

проведение экс-

перимента. 

28/2  

34 Прикладной 

модуль 

1.Основы ана-

литики и визу-

ализации дан-

ных 

Тема 1.1. Модели 

данных 

Практическое за-

нятие 27.Работа с 

данными в 

PowerPivot 

36/8 8 

35   Практическое за-

нятие 28. Модель 

данных в 

PowerPivot 

  

36   Практическое за-

нятие 29. Вычис-

ления с помощью 

DAX-формул 

  

37  Тема 1.2. Визуали-

зация данных 

Практическое за-

нятие 30. Созда-

ние чартов и 

дашбордов 

36/6 6 

38  Тема 1.3. Потоки 

данных 

Практическое за-

нятие 31. Потоки 

данных и под-

ключение к счет-

чику 

36/6 6 

39  Тема 1.4 Принятие Практическое за- 36/6 6 
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решений на основе 

данных 

нятие 32. Приня-

тие решений на 

основе данных 

40  Тема 1.5 Проект-

ная работа «Кейс 

анализа данных» 

Практическое за-

нятие 33. Проект-

ная работа «Кейс 

анализа данных» 

36/10 10 

41 Прикладной 

модуль 8. Вве-

дение в созда-

ние графиче-

ских изображе-

ний с помощью 

GIMP 

Тема 8.1. Растро-

вая и векторная 

графика. Форматы 

изображений, кон-

вертация и опти-

мизация 

 36/2 2 

42  Тема 8.2. GIMPкак 

проект GNU. 

Установка GIMP 

 36/2 2 

43  Тема 8.3. Интер-

фейс GIMP. Мно-

гооконный режим, 

стыкуемые диало-

ги, однооконный 

режим. Слои 

Практическое за-

нятие 34. Знаком-

ство с Интерфей-

сом GIMP 

36/4 4 

44  Тема 8.4. Разреше-

ние изображения. 

Навигация, мас-

штабирование, 

кадрирование, аф-

финные преобра-

зования 

Практическое за-

нятие 35. Преоб-

разование изоб-

ражения 

36/4 4 

45  Тема 8.5. Заливка, 

фильтры и ин-

струменты рисо-

вания 

Практическое за-

нятие 36. Приме-

нение фильтров 

36/4 4 

46  Тема 8.6. Выделе-

ние. Контуры. 

Комбинирование 

изображений 

Практическое за-

нятие 37. Созда-

ние коллажей 

36/6 6 

47  Тема 8.7. Быстрая 

маска и преобра-

зование цвета 

Практическое за-

нятие 38. Приме-

нение быстрой 

маски 

36/2 2 

48  Тема 8.8.Создание 

градиентов 

Практическое за-

нятие 39. Созда-

ние градиентов 

36/4 4 

49  Тема 8.9.Создание 

анимированного 

изображения в 

формате GIF 

Практическое за-

нятие 40. Созда-

ние изображения 

в формате GIF 

36/2 2 

50  Тема 8.10. Проект-

ная работа «Со-

здание серии бан-

Практическое за-

нятие 41. Проект-

ная работа «Со-

36/4 4 
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неров для графи-

ческого оформле-

ния сайта» 

здание серии бан-

неров для графи-

ческого оформле-

ния сайта» 

   ИТОГО 144 72 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ УЧЕБ-

НОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы3 

 

Вид учебной работы 
Объем  

в часах 

Объем образовательной программы учебной дисциплины 144 

в том числе в форме практической подготовки 72 

Самостоятельная учебная работа  0 

1. Основное содержание 70 

в том числе:  

теоретическое обучение 16 

практические занятия 54 

лабораторные занятия 0 

2. Профессионально-ориентированное содержание 

(содержание прикладного модуля) 

72 

в том числе:  

теоретическое обучение 24 

практические занятия 48 

Индивидуальный проект (да/нет)4 нет 

3. Промежуточная аттестация 2 

дифференцированный зачёт 2 

 

3 Кол-во часов указываются в соответствии с учебным планом, если какой-либо вид учебной работы не преду-

смотрен учебным планом, необходимо в соответствующей ячейке поставить прочерк. 
4 Если предусмотрен индивидуальный проект по дисциплине, программа по его реализации разрабатывается 

отдельно 
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2.2. Тематический план и содержание общеобразовательной учебной дисциплины ООД.05 Информатика 

 

Наименование 

разделов и тем 

Содержание учебного материала (основное и профессио-

нально-ориентированное),прикладной модуль (при наличии) 

и формы организации деятельности обучающихся 

Объем часов по учебной 

дисциплине Коды компетенций 

формированию кото-

рых способствует эле-

мент программы (ОК, 

ПК5,) раздела, 

темы 

в том числе  

на практиче-

скую подготов-

ку по указанно-

му занятию 

1 2 3 4 5 

Раздел 1.Информация и информационная деятельность человека 22 -  

Тема 1.1. Информа-

ция и информацион-

ные процессы 

Содержание учебного материала 2  ОК 02 

1 Понятие «информация» как фундаментальное понятие 

современной науки.  

2 Представление об основных информационных процес-

сах, о системах.  

3 Кодирование информации 

4 Информация и информационные процессы 

Тема 1.2. Подходы к 

измерению информа-

ции 

Содержание учебного материала 4  ОК 02 

1 Подходы к измерению информации (содержательный, 

алфавитный, вероятностный).  

2 Единицы измерения информации.  

3 Информационные объекты различных видов.  

4 Универсальность дискретного (цифрового) представ-

ления информации.  

5 Передача и хранение информации.  

6 Определение объемов различных носителей информа-

ции.  

 

5Отражается ПК, элемент которой формируется профессионально-ориентированным содержанием (или прикладным модулем) в соответствии с ФГОС по реализуемой специ-

альности 
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7 Архив информации 

В том числе, практических занятий 4  

№ 1 Дискретное представление информации 

№2 Определение объемов различных носителей информа-

ции 

Тема 1.3. Компьютер 

и цифровое пред-

ставление информа-

ции. Устройство 

компьютера 

Содержание учебного материала 2  ОК 02 

1 Принципы построения компьютеров.  

2 Принцип открытой архитектуры. Магистраль. 

3 Аппаратное устройство компьютера. Внешняя память. 

Устройства ввода-вывода.  

4 Поколения ЭВМ. Архитектура ЭВМ 5 поколения. Ос-

новные характеристики компьютеров.  

5 Программное обеспечение: классификация и его 

назначение, сетевое программное обеспечение 

Тема 1.4. Кодирова-

ние информации. Си-

стемы счисления 

Содержание учебного материала 4  ОК 02 

1 Представление о различных системах счисления, пред-

ставление вещественного числа в системе счисления с 

любым основанием, перевод числа из недесятичной 

позиционной системы счисления в десятичную, пере-

вод вещественного числа из 10 СС в другую СС, 

арифметические действия в разных СС. 

2 Представление числовых данных: общие принципы 

представления данных, форматы представления чисел. 

3 Представление текстовых данных: кодовые таблицы 

символов, объем текстовых данных. 

4 Представление графических данных. 

5 Представление звуковых данных. 

6 Представление видеоданных. 

7 Кодирование данных произвольного вида 

В том числе, практических занятий 4 

№ 3 Перевод чисел в различные системы счисления. 

№ 4 Кодирование информации. 

Тема 1.5. Элементы 

комбинаторики, тео-

Содержание учебного материала 2  ОК 02 

1 Основные понятия алгебры логики: высказывание, ло-
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рии множеств и ма-

тематической логики 

гические операции, построение таблицы истинности 

логического выражения.. 

2 Графический метод алгебры логики 

3 Понятие множества. Мощность множества. Операции 

над множествами. Решение логических задач графиче-

ским способом 

В том числе, практических занятий 2  

№ 5 Построение таблиц истинности 

Тема 1.6. Компью-

терные сети: локаль-

ные сети, сеть Ин-

тернет 

Содержание учебного материала 2  0К 01 

0К 02 1 Компьютерные сети их классификация. Работа в ло-

кальной сети. Топологии локальных сетей. Обмен дан-

ными.  

2 Глобальная сеть Интернет. IP-адресация. 

3 Правовые основы работы в сети Интернет 

Тема 1.7. Службы 

Интернета 

Содержание учебного материала 2  0К 02 

1 Службы и сервисы Интернета (электронная почта, ви-

деоконференции, форумы, мессенджеры, социальные 

сети).  

2 Поиск в Интернете.  

3 Электронная коммерция.  

4 Цифровые сервисы государственных услуг.  

5 Достоверность информации в Интернете 

В том числе, практических занятий 2  

№ 6 Знакомство с цифровыми сервисами государственных 

услуг 

Тема 1.8. Сетевое 

хранение данных и 

цифрового контента 

Содержание учебного материала 2  0К01  

ОК 02 1 Организация личного информационного пространства.  

2 Облачные хранилища данных. Разделение прав досту-

па в облачных хранилищах.  

3 Коллективная работа над документами.  

4 Соблюдение мер безопасности, предотвращающих не-

законное распространение персональных данных 

В том числе, практических занятий 2  

№7 Организация личного информационного пространства 
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Тема 

1.9.Информационная

безопасность 

Содержание учебного материала 2  0К01  

ОК 02 1 Информационная безопасность. Защита информации.  

2 Информационная безопасность в мире, России.  

3 Вредоносные программы. Антивирусные программы.  

4 Безопасность в Интернете (сетевые угрозы, мошенни-

чество).  

5 Тренды в развитии цифровых технологий; риски и 

прогнозы использования цифровых технологий при 

решении профессиональных задачи 

Раздел 2. Использование программных систем и сервисов 22 -  

Тема 2.1. Обработка 

информации в тек-

стовых процессорах 

Содержание учебного материала 4  ОК 02 

1 Текстовые документы. Виды программного обеспече-

ния для обработки текстовой информации.  

2 Создание текстовых документов на компьютере (опе-

рации ввода, редактирования, форматирования) 

В том числе, практических занятий 4  

№ 8 Создание текстовых документов 

№ 9 Редактирование и форматирование текстовых доку-

ментов 

Тема 2.2. Технологии 

создания структури-

рованных текстовых 

документов 

Содержание учебного материала 4  ОК 02 

1 Многостраничные документы. Структура документа.  

2 Гипертекстовые документы.  

3 Совместная работа над документом.  

4 Шаблоны 

В том числе, практических занятий 4  

№ 10 Создание многостраничных документов, автособирае-

мое оглавление 

№ 11 Организация совместной работы над документом  

Тема 2.3. Компью-

терная графика и 

мультимедиа 

Содержание учебного материала 4  ОК 02 

1 Компьютерная графика и её виды. Форматы мультиме-

дийных файлов. 

2 Графические редакторы (ПО Gimp, Inkscape).  

3 Программы по записи и редактирования звука (ПО 



23 

АудиоМастер).  

4 Программы редактирования видео (ПО Movavi) 

В том числе, практических занятий 4  

№ 12 Знакомство с графическими редакторами 

№ 13 Редактирование аудио и видео файлов 

Тема 2.4. Технологии 

обработкиграфиче-

ских объектов 

Содержание учебного материала 4  ОК 02 

1 Графические объекты 

2 Технологии обработки различных объектов компью-

терной графики (растровые и векторные изображения, 

обработка звука, монтаж видео) 

В том числе, практических занятий 4  

№ 14 Преобразование графических объектов в текст 

№ 15 Построение интеллект-карт 

Тема 2.5. Представ-

ление профессио-

нальной информации 

в виде презентаций 

Содержание учебного материала 2  ОК 02 

1 Виды компьютерных презентаций.  

2 Основные этапы разработки презентации. Анимация в 

презентации.  

3 Шаблоны.  

4 Композиция объектов презентации 

В том числе, практических занятий 2  

№ 16 Создание компьютерной презентации 

Тема 2.6. Интерак-

тивные и мультиме-

дийные объекты на 

слайде 

Содержание учебного материала 2  ОК 02 

1 Принципы мультимедия.  

2 Интерактивное представление информации 

В том числе, практических занятий 2  

№ 17 Создание интерактивных объектов в презентации 

Тема 2.7. Гипертек-

стовое представление 

информации 

Содержание учебного материала 2  ОК 02 

1 Язык разметки гипертекста HTML.  

2 Оформление гипертекстовой страницы. 

3 Веб-сайты и веб-страницы 

В том числе, практических занятий 2  

№ 18 Создание простой HTML страницы в блокноте 

Раздел 3. Информационное моделирование 28 -  
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Тема 3.1.Модели 

имоделирова-

ние.Этапы моделиро-

вания 

Содержание учебного материала 2  ОК 02 

1 Представление о компьютерных моделях. Виды моде-

лей.  

2 Адекватность модели.  

3 Основные этапы компьютерного моделирования 

Тема 3.2. Списки, 

графы, деревья 

Содержание учебного материала 2  0К02 

1 Структура информации. Списки, графы, деревья.  

2 Алгоритм построения дерева решений 

Тема 3.3. Математи-

ческие модели впро-

фессиональнойобла-

сти 

Содержание учебного материала 2  0К02 

1 Алгоритмы моделирования кратчайших путей между 

вершинами (Алгоритм Дейкстры, Метод динамическо-

го программирования).  

2 Элементы теории игр (выигрышная стратегия) 

Тема 3.4. Понятие 

алгоритма и основ-

ные алгоритмические 

структуры 

Содержание учебного материала 4  0К01 

1 Понятие алгоритма. Свойства алгоритма. Способы за-

писи алгоритма.  

2 Основные алгоритмические структуры.  

3 Запись алгоритмов на языке программирования (Pascal, 

Python, Java, C++, С#).  

4 Анализ алгоритмов с помощью трассировочных таб-

лиц 

В том числе, практических занятий 4  

№ 19 Построение алгоритмов. Способы записи 

№ 20 Изучение основных алгоритмических конструкций и 

их описание средствами языка программирования 

Тема 3.5. 

Анализ алгоритмов в 

профессиональной 

области 

Содержание учебного материала 4  ОК 02 

1 Структурированные типы данных. Массивы. Вспомо-

гательные алгоритмы.  

2 Задачи поиска элемента с заданными свойствами.  

3 Анализ типовых алгоритмов обработки чисел, число-

вых последовательностей и массивов 

В том числе, практических занятий 2  

№ 21 Анализ типовых алгоритмов обработки чисел 
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Тема 3.6. Базы дан-

ных как модель 

предметной области 

Содержание учебного материала 6  ОК 02 

1 Базы данных как модель предметной области.  

2 Таблицы и реляционные базы данных 

В том числе, практических занятий 4  

№ 22 Построение реляционной модели данных в программ-

ной среде СУБД 

Тема 3.7. Технологии 

обработки информа-

ции в электронных 

таблицах 

Содержание учебного материала 2  ОК 02 

1 Табличный процессор. Приемы ввода, редактирования, 

форматирования в табличном процессоре.  

2 Адресация.  

3 Сортировка, фильтрация, условное форматирование 

В том числе, практических занятий 2  

№ 23 Изучение приемов сортировки, фильтрации, условного 

форматирования данных 

Тема 3.8. Формулы и 

функции в электрон-

ных таблицах 

Содержание учебного материала 2  ОК 02 

1 Формулы и функции в электронных таблицах. Встро-

енные функции и их использование.  

2 Математические и статистические функции.  

3 Логические функции.  

4 Финансовые функции.  

5 Текстовые функции.  

6 Реализация математических моделей в электронных 

таблицах 

В том числе, практических занятий 2  

№ 24 Изучение встроенных функций 

Тема 

3.9.Визуализация 

данных в электрон-

ных таблицах 

Содержание учебного материала 2  ОК 02 

1 Визуализация данных в электронных таблицах 

2 Инструменты анализа данных: диаграммы (виды диа-

грамм, объекты диаграммы) 

В том числе, практических занятий 2  

№ 25 Представление полученных данных в графическом ви-

де. 

Тема 3.10. Модели- Содержание учебного материала 2  
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рование в электрон-

ных таблицах (на 

примерах задач из 

профессиональной 

области) 

1 Математическая модель 

2 Моделирование в электронных таблицах (на примерах 

задач из профессиональной области) 

В том числе, практических занятий 2  ОК 02 

№ 26 Построение информационной модели и проведение 

эксперимента. 

Профессионально ориентированное содержание (содержание прикладного модуля) 72 72  

Прикладной модуль 1. Основы аналитики и визуализации данных 36 36  

Тема 1.1. Модели 

данных 

Содержание учебного материала 8 2 ОК 02 

ПК 1.4 1 Надстройка ExcelPowerPivot 

2 Табличное представление данных, экспорт данных, 

модели данных, большие данные 

В том числе, практических занятий 6 6 

№ 27 Работа с данными в PowerPivot 

№ 28 Модель данных в PowerPivot 

№ 29 Вычисления с помощью DAX-формул 

Тема 1.2. Визуализа-

ция данных 

Содержание учебного материала 6 2 ОК 02 

ПК 1.4 1 Аналитический сервис YandexDataLens: Общий обзор, 

возможности. Регистрация, интерфейс. 

2 Маркетплейс, подключение. Создание чартов и 

дашбордов 

В том числе, практических занятий 4 4 

№ 30 Создание чартов и дашбордов 

Тема 1.3. Потоки 

данных 

Содержание учебного материала 6 2 ОК 02 

ПК 1.4 1 Аналитический сервис YandexDataLens: Потоки дан-

ных.  

2 Подключение к счетчику Yandexметрики 

В том числе, практических занятий 4 4 

№ 31 Потоки данных и подключение к счетчику 

Тема 1.4 Принятие 

решений на основе 

данных 

Содержание учебного материала 6 2 ОК 02 

ПК 1.4 1 Аналитический сервис YandexDataLens: Принятие ре-

шений на основе данных.  

2 Геоданные. Тепловые карты 
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В том числе, практических занятий 4 4 

№ 32 Принятие решений на основе данных 

Тема 1.5 Проектная 

работа «Кейс анализа 

данных» 

Содержание учебного материала 10  ОК 02 

ПК 1.4 1 Аналитический сервис YandexDataLens: Работа с дата-

сетами.  

2 Кейс анализа данных 

В том числе, практических занятий 10 10 

№ 33 Проектная работа «Кейс анализа данных» 

Прикладной модуль 8. Введение в создание графических изображений с помощью 

GIMP 

36 36  

Тема 8.1. Растровая и 

векторная графика. 

Форматы изображе-

ний, конвертация и 

оптимизация 

Содержание учебного материала 2 2 ОК 02 

ПК 1.4 1 Отличия растровой и векторной графики.  

2 Использование растровой графики для хранения фото-

графий. Форматы PNGи JPEG.  

3 Конвертация с целью снижения объёма изображения 

Тема 8.2. GIMPкак 

проект GNU. Уста-

новка GIMP 

Содержание учебного материала 2 2 ОК 02 

ПК 1.4 1 GIMPкак программа для различных операционных си-

стем.  

2 Особенности проекта в качестве представителя класса 

свободного программного обеспечения. Установка на 

различные платформы 

Тема 8.3. Интерфейс 

GIMP. Многоокон-

ный режим, стыкуе-

мые диалоги, одно-

оконный режим. 

Слои 

Содержание учебного материала 4 2 ОК 02 

ПК 1.4 1 Интерфейс и настройка его частей. Однооконный и 

многооконный режим. Управление диалогами.  

2 Окно слоёв изображения 

В том числе, практических занятий 2 2 

№ 34 Знакомство с Интерфейсом GIMP 

Тема 8.4. Разрешение 

изображения. Нави-

гация, масштабиро-

вание, кадрирование, 

аффинныепреобразо-

вания 

Содержание учебного материала 4 2 ОК 02 

ПК 1.4 1 Размеры изображения в пикселах и понятие разреше-

ния изображения.  

2 Преобразования: выравнивание, перемещение, кадри-

рование, вращение, наклон, перспектива, 30-

преобразование, трансформация, преобразование по 

точкам, зеркало, преобразование по рамке, искажения 
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В том числе, практических занятий 2 2 

№ 35 Преобразование изображения 

Тема 8.5. Заливка, 

фильтры и инстру-

менты рисования 

Содержание учебного материала 4  ОК 02 

ПК 1.4 1 Использование заливки.  

2 Фильтры: размытие, улучшение, искажения, свет и 

тень, шум, выделение краёв, декорация, проекция 

В том числе, практических занятий 4 4 

№ 36 Применение фильтров 

Тема 8.6. Выделение. 

Контуры. Комбини-

рование изображений 

Содержание учебного материала 6 2 ОК 02 

ПК 1.4 1 Использование выделений для работы с отдельными 

объектами в составе изображения. Выделение конту-

ров. 

2 Создание коллажей путём соединения нескольких 

изображений 

В том числе, практических занятий 4 4 

№ 37 Создание коллажей 

Тема 8.7. Быстрая 

маска и преобразова-

ние цвета 

Содержание учебного материала 2  ОК 02 

ПК 1.4 1 Графические отображение области выделения.  

2 Преобразование цвета в изображении с помощью при-

менения маски 

В том числе, практических занятий 2 2 

№ 38 Применение быстрой маски 

Тема 8.8.Создание 

градиентов 

Содержание учебного материала 4 2 ОК 02 

ПК 1.4 1 Понятие градиента.  

2 Плавные переходы от одних цветов к другим 

В том числе, практических занятий 2 2 

№ 39 Создание градиентов 

Тема 8.9.Создание 

анимированного 

изображения в фор-

мате GIF 

Содержание учебного материала 4 2 ОК 02 

ПК 1.4 1 Использование анимации для наглядного представле-

ния процессов с несколькими этапами.  

2 Формат GIF. Ограничения GIF. Создание изображения 

в формате GIFс помощью GIMP 

В том числе, практических занятий 2 2 
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№ 40 Создание изображения в формате GIF 

Тема 8.10. Проектная 

работа «Создание се-

рии баннеров для 

графического оформ-

ления сайта» 

Содержание учебного материала 4  ОК 02 

ПК 1.4 1 Правила создания баннера 

2 Проектная работа «Создание серии баннеров для гра-

фического оформления сайта» 

В том числе, практических занятий 4 4 

№ 41 Проектная работа «Создание серии баннеров для гра-

фического оформления сайта» 

Промежуточная аттестация (дифференцированный зачет) 2   

Всего 144   
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2.3. Планирование учебных занятий с использованием активных и интерактивных форм и методов обучения 

 

№ 

п/п 

 

Тема учебного занятия 

Активные и интерактивные формы 

и методы обучения 

 
1 Тема 1.9. Информационная безопасность Разбор конкретных ситуаций 

2 Тема 2.4. Технологии обработки графических объектов Разбор конкретных ситуаций 

3 Тема 2.5. Представление профессиональной информации в виде презен-

таций 

Интерактивный урок с применением аудио- и видеоматериа-

лов, ИКТ 

4 Тема 2.7. Гипертекстовое представление информации Творческое задание 

5 Тема 3.6. Базы данных как модель предметной области. Метод работы в малых группах 

6 Тема 3.10. Моделирование в электронных таблицах (на примерах задач 

из профессиональной области) 
Кейс-метод 

7 Прикладной модуль 1Тема 1.5 Проектная работа «Кейс анализа дан-

ных» 

Метод проектов 

8 Прикладной модуль 8Тема 8.10. Проектная работа «Создание серии 

баннеров для графического оформления сайта» 

Метод проектов 
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ 

УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

3.1. Реализация программы общеобразовательной дисциплины требует 

наличия учебного кабинета (лаборатории) информатики. 

 

Оборудование учебного кабинета (лаборатории): 

- посадочные места по количеству студентов; 

- рабочее место преподавателя; 

- демонстрационные пособия и модели; 

- учебная доска и т.п. 

 

Технические средства обучения: 

− компьютерыпоколичествуобучающихся; 

− локальная компьютерная сеть и глобальная сеть Интернет; 

− лицензионное системное и прикладное программное обеспечение; 

− лицензионноеантивирусноепрограммноеобеспечение; 

− лицензионноеспециализированноепрограммноеобеспечение; 

− мультимедиапроектор. 

 

 

3.2. Информационное обеспечение реализации программы6 

3.2.1.Печатные издания 

1. Гохберг Г.С. Информационные технологии: учебник для СПО/Г.С. Гохберг, 

А.В. Зафиевский, А.А. Короткин.- М.: Академия, 2020.- 240с. 

2. Михеева Е.В. Информационные технологии в профессиональной деятель-

ности: Учебное пособие для СПО/Е.В. Михеева, О.И. Титова.- М.: Акаде-

мия, 2020.- 416с. 

3. Семакин И.Г. Основы алгоритмизации и программирования: Учебник для 

СПО/И.Г. Семакин, А.П. Шестаков.- М.: Академия,2020.- 302с. 

4. Цветкова М.С. Информатика: Учебник для СПО/М.С.Цветкова, И.Ю. Хло-

быстова.- М.: Академия,2020.- 352с. 

 

3.2.2. Электронные издания (электронные ресурсы) 

1. Безручко, В. Т. Компьютерный практикум по курсу «Информатика»: учеб-

ное пособие / В. Т. Безручко. — 3-е изд., перераб. и доп. — Москва: ФО-

РУМ : ИНФРА-М, 2019. — 368 с. — (Высшее образование: Бакалавриат). - 

ISBN 978-5-8199-0714-6. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/1009442.- Текст: электронный 

 

6 Необходимо указать рекомендованные печатные и(или) электронные образовательные и информационные ресур-

сы для использования в образовательном процессе, не старше 5 лет с момента издания из перечисленных в при-

мерной программе общеобразовательной учебной дисциплины. Список литературы оформляется в алфавитном 

порядкев соответствии с ГОСТ Р 7.0.100-2018 «Библиографическая запись. Библиографическое описание. Общие 

требования и правила составления» 

https://znanium.com/catalog/product/1009442.-
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2. Гаврилов, М.В. Информатика и информационные технологии: учебник для 

среднего профессионального образования/ М. В. Гаврилов, В. А. Климов. — 

4-е изд., перераб. и доп. — Москва:  Юрайт, 2021. — 383 с. — (Профессио-

нальное образование). — ISBN 978-5-534-03051-8. — // Образовательная 

платформа Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/469424.- Текст: элек-

тронный 

3. Гуриков, С. Р. Информатика: учебник для СПО/ С.Р. Гуриков, - 2-е изд. - 

Москва: ИНФРА-М, 2021. - 566 с. - (Среднее профессиональное образова-

ние). - ISBN 978-5-16-016575-2. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/960142.- Текст: электронный  

4. Демин, А. Ю.  Информатика. Лабораторный практикум : учебное пособие 

для среднего профессионального образования / А. Ю. Демин, 

В. А. Дорофеев. — Москва:  Юрайт, 2021. — 133 с. — (Профессиональное 

образование). — ISBN 978-5-534-07984-5. —  // Образовательная платформа 

Юрайт [сайт]. — URL: https://urait.ru/bcode/474757.- Текст: электронный 

5. Колдаев, В. Д. Сборник задач и упражнений по информатике: Учебное по-

собие для СПО / В.Д.Колдаев, под ред. Л.Г.Гагариной – Москва : ИД ФО-

РУМ, НИЦ ИНФРА-М, 2019. – 256 с. – (Профессиональное образование). – 

ISBN 978-5-8199-0322-3. –URL: https://znanium.com/catalog/product/987756.-  

Текст: электронный  

6. Ляхович, В.Ф. Основы информатики: учебник для СПО / В.Ф.Ляхович, В.А. 

Молодцов,Н.Б. Рыжикова. — Москва: КноРус,  2021. — 347 с. — ISBN 978-

5-406-08260-7. — URL: https://book.ru/book/939291.-   Текст: электронный 

7. Михеева Е.В. Практикум по информационным технологиям в профессио-

нальной деятельности: Учебное пособие для СПО/Е.В. Михеева, О.И. Тито-

ва.- М.: Академия,2019.- 288с. 

8. Плотникова, Н. Г. Информатика и информационно-коммуникационные тех-

нологии (ИКТ): учебное пособие для СПО / Н.Г. Плотникова. — Москва : 

РИОР: ИНФРА-М, 2021. — 124 с. — (Среднее профессиональное образова-

ние). – ISBN 978-5-369-01308-3. –URL: 

https://znanium.com/catalog/product/1229451.-  Текст: электронный  

9. Сергеева, И. И. Информатика: учебник  для СПО/И.И. Сергеева, 

А.А. Музалевская, Н.В. Тарасова. — 2-е изд., перераб. И доп. — Москва : 

ИД «ФОРУМ»: ИНФРА-М, 2021. — 384 с. — (Среднее профессиональное 

образование). - ISBN 978-5-8199-0775-7. - URL: 

https://znanium.com/catalog/product/1583669.-   Текст: электронный  

10. Угринович, Н.Д. Информатика. Практикум: учебное пособие для СПО/Н.Д. 

Угринович. — Москва :КноРус, 2021. — 264 с. — ISBN 978-5-406-08204-1. 

— URL: https://book.ru/book/940090.-   Текст: электронный 

 

3.2.3. Дополнительные источники  

1. Бубнов А.А. Основы информационной безопасности: учебник для СПО / 

А.А. Бубнов, В.Н. Пржегорлинский, О.А. Савинкин.- М.: Академия,2020.- 

255с. 

https://urait.ru/bcode/469424.-
https://znanium.com/catalog/product/960142.-
https://urait.ru/bcode/474757.-
https://znanium.com/catalog/product/987756.-
https://book.ru/book/939291.-
https://znanium.com/catalog/product/1229451.-
https://znanium.com/catalog/product/1583669.-
https://book.ru/book/940090.-
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2. Гребенюк Е.И. Технические средства информатизации: Учебник для СПО / 

Е.И. Гребенюк, Н.А. Гребенюк.- М.: Академия, 2019.- 352с. 

3. Назаров А.В. Эксплуатация объектов сетевой инфраструктуры: учебник для 

СПО /А.В. Назаров, А.Н. Енгалычев, В.П. Мельников.- М.: КУРС, 2019.- 

360с. 

4. Сенкевич А.В. Архитектура аппаратных средств: учебник для СПО / А.В. 

Сенкевич.- М.: Академия, 2020.- 240с. 

5. Прохорский, Г.В. Информатика. Практикум: учебное пособие для СПО / 

Г.В. Прохорский. — Москва: КноРус, 2021. — 262 с. — ISBN 978-5-406-

06090-2. — URL: https://book.ru/book/941449.- Текст: электронный 

 

https://book.ru/book/941449.-
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

 
Код и наименование 

формируемых компе-

тенций 

Раздел / Тема 7 Тип оценочных мероприятий 

ОК. 01  Тема 1.6 Тема 1.9 Тема 3.5 Тестирование 

Выполнение заданий дифферен-

цированного зачёта 
ОК. 02 Тема 1.1 Тема 1.3 Тема 3.1 Тема 

3.2 Тема 1.6 Тема 1.9 

ОК. 01 Тема 1.7 Тема 1.8 Тема 2.2 Тема 

3.4 

Выполнение практических зада-

ний 

Выполнение заданий дифферен-

цированного зачёта 
ОК. 02 Тема 1.2 Тема 1.4 Тема 

1.5 Тема 2.1 Тема 2.3 Тема 2.4 

Тема 2.5 Тема 

Тема 2.7 Тема 3.3 Тема 1.7 Тема 

1.8 Тема 2.2 Тема 3.6 Тема 3.7 Те-

ма 3.8 Тема 3.9 Тема 3.10 Тема 

3.11 Тема 3.12 Тема 3.13 

ОК 02, ПК 1.4 Прикладной модуль 1 Контрольная работа 

Выполнение заданий дифферен-

цированного зачёта 

ОК 02, ПК 1.4 Прикладной модуль 8 Проектная работа 

Выполнение заданий дифферен-

цированного зачёта 

 

 

Критерии оценки освоения общеобразовательной учебной дисциплины: 

 

Проверка знаний по учебной дисциплине: 

Оценка «отлично» выставляется обучающемуся, если он глубоко и прочно усвоил 

программный материал курса, исчерпывающе, последовательно, четко и логиче-

ски стройно его излагает, умеет тесно увязывать теорию с практикой, свободно 

справляется с задачами и вопросами, не затрудняется с ответами при видоизмене-

нии заданий, правильно обосновывает принятые решения, владеет разносторон-

ними навыками и приемами выполнения практических задач; 

оценка «хорошо» выставляется обучающемуся, если он твердо знает материал 

курса, грамотно и по существу излагает его, не допуская существенных неточно-

стей в ответе на вопрос, правильно применяет теоретические положения при ре-

шении практических вопросов и задач, владеет необходимыми навыками и прие-

мами их выполнения; 

оценка «удовлетворительно» выставляется обучающемуся, если он имеет знания 

только основного материала, но не усвоил его деталей, допускает неточности, не-

достаточно правильные формулировки, нарушения логической последовательно-

сти в изложении программного материала, испытывает затруднения при выпол-

нении практических задач; 

 

7Указать профессионально-ориентированное содержание, распределенное по разделам (темам) или сконцентриро-

ванное в разделе Прикладной модуль. Профессионально-ориентированное содержание указывается только в тех 

разделах (темах), в которых  оно запланировано 
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оценка«неудовлетворительно» выставляется обучающемуся, который не знает 

значительной части программного материала, допускает существенные ошибки, 

неуверенно, с большими затруднениями решает практические задачи или не 

справляется с ними самостоятельно. 

Проверка правильности расчетов и осуществления необходимых действий по 

учебной дисциплине: 

85 - 100% правильных расчетов и действий – «отлично» 

69-84% правильных расчетов и действий – «хорошо» 

51-68% правильных расчетов и действий – «удовлетворительно» 

50% и менее – «неудовлетворительно» 


